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Hodnotici aktivita

ZELVA

Anotace

Cilem hodnotici aktivity je seznamit zdaky s programovdanim v prostiedi Python.
Pomoci pracovniho listu a predepsanych prikazii se Zaci seznami se zakladnim
ovladanim aplikace. Zdici si nejditve individudiné vyzkousi naprogramovat
zakladni geometrické obrazce. Nasledné se pokusi ve skupinkdach vytvorit
program dle obrazku (obrazovy vystup programu). V zaverecné fazi Zaci vymysleji
inovativni (viastni) grafiku. Rozvijena je kompetence socialni a persondlni.
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Ceskd skolni inspekce Zelva

Vék — cilova skupina
9. tfida a vyse

Casova dotace (rozsah vyuky)
2 x 45 minut

Znalostni a kompetenc¢ni predpoklady zaki

Zékladni orientace v programovacim prostiedi Python, piikazy cykli.

Prostorové a materialni poZadavky na realizaci

Pocitacova uCebna —idedln¢ pocita¢ pro kazdého Zaka, pfistup k internetu.

Vzdélavaci obor
Informa¢ni a komunika¢ni technologie

Ocekavany vystup

ICT-9-2-01 ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuziva
vhodnych aplikaci.

ICT-9-2-02 uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka pravidla pro praci s textem a obrazem.

Hodnocena kli¢ova kompetence

Kompetence socialni a personalni.

Podrobnéjsi informace k hodnocenym schopnostem a dovednostem kli¢ové
kompetence

Pii feSeni hodnotici aktivity budou Zaci uplatiiovat nasledujici schopnosti a dovednosti:

Spoluprace ve skuping.

Soucasti hodnotici aktivity
e Zclva —pracovni list

e Zelva — hodnoceni
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Ceskd skolni inspekce Zelva

Struktura a organizace realizace hodnotici aktivity
1. hodina

Motivace — ukazat obrazek a jednoduchy kod, ktery ho nakreslil. Vysvétlit jednotlivé pikazy
programu.

turcle

platno = turtle.Screen|)
platno.bgcolor ("klack™)
platno.title ("Zelva™)
zelva = turtle.Turtle()

loadWindow = turtle.S5creen()
zelva.speed (100)
kelva.pencalor(‘:iij

i range (50) :
zelva.circle (5*%1)
zelva.circle (—5%1)
zelva.right (1)

turtle.done ()

Zdroj: Kolektiv autorii

Nasdilet pracovni listy a pracovat s zaky. Kazdy zdk by m¢l byt schopny vytvoiit Ctverec,
kruznici a sérii kruznic.

2. hodina
Zopakovani uciva.

Prostor pro vlastni praci Zaki.

Rozsah hodnoceni

Hodnoceny budou skupmny zaki.

Obmeéna hodnotici aktivity ve vyuce

Zelvi grafka umoZiiuje vizualizovat mnohé programatorské problémy (fraktaly, stromy, vyuZiti
rekurze atp.).
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