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Zelva — pracovni list

Zelvi grafika v prostiedi Python
Zaciname
V dnesni hodin¢ si budeme hrat na umélce. A jelikoz se jedna o hodinu informatiky, nebudeme

kreslit na papir. Nebudeme vSak ani kreslt v programu Malovani, ktery jist€ vSichni znéte.
Budeme se vénovat takzvané Zelvi grafice.

Co budeme potrebovat?

Dtlezit¢ je mit nainstalované vyvojové prostiedi Toto prostiedi je nainstalované na vSech
Skolich pocitacich.

Takto prostredi vypada:

|.# untitled - O X
File Edit Format Run Options Window Help

l

Ln:1 Col: 0
Zdroj: Kolektiv autorii
Soubor si ulozime do nas$i sloZky a nazveme ho zelva.py.
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Zaciname programovat

Nez se pustime do programovani, musime piidat knihovnu, kterd je nazvand turtle — to

provedeme takto: import turtle.

Nasledné si definujeme platno, na které budeme kreslit a nasi zelvu.
platno = turtle.Screen()

platno.bgcolor("black")

platno.title("Zelva")

zelva = turtle. Turtle()

loadWindow = turtle.Screen()

zelva.pencolor('red')

Kreslime

Pro kresleni mame né€kolik zikladnich piikaz.

Forward (X) — posun Zelvy dopfedu. X nam znaci, o kolik se zelva posune.
Right (X) — zato¢ doprava. X nam znaéi, o kolik stupiii se Zelva oto¢i.

Left (X) — zato¢ doleva. X nam znaci, o kolk stupiiti se zelva otoci.

Samozieymé musime fici, kdo tento povel vykona. V naSem pifpadé je to zelva.

Ukazka, jak nakreslit ¢aru — zelva.forward(100)

Zdroj: Kolektiv autorii

Zadani

Nakreslete pomoci Zelvi grafiky avlozte printscreen obrazovky do tohoto dokumentu. Vyuzijte

cykly:
Ctverec
Kruznice

Vytvoite kruznice, které se takto prekryvaji:
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Zdroj: Kolektiv autori

Zavérecna prace
Vytvoite ve skupinkach sviij vlastni obrazec. Rozmyslete si, jak va$ program bude fungovat,
a jeho funkci ndm poté popiSete a vysledny obrazec predvedete.

Uztecné pitkazy najdete na adrese:
https//docs.python.org/3.3/library/turtle. html?highlight=turtle
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