~Q Ceska $kolni
CSI inesi)eicszeo .

Odkud prisli Slované — pracovni postup

Otevii program Impress (vyhledej v textovém poli, vedle nabidky Start).

Aplikaci spust’.

Najdi a potvrd’ Sablonu ,,Lesni zAti$i

Napi§ nadpis ,,Slované — st€éhovani narodi™.

Pod to naps§ ,,Vypracovali: XY, XY, XY* (vase jména a piijmeni).

Preklikni na druhy snimek a vyber vpravo v RozloZeni prvni poloZku ,,Prazdny snimek*.
Totéz ud€lej se tretim a Ctvrtym snimkem.

© N o gk~ wDd e

. Nyni si stahni obrazky z adresy https//bit.ly/3ixFinx. Obrazky se stihnou do StaZzenych
soubortl.

9. Klikni PRAVYM TLACITKEM na druhy snimek a zvol z nabidky ,,Vlastnosti

10. Na prvni zalozce ,Snimek®“ zvol format ,Obrazovka 16:9“ a preklikni na zilozku
,.Pozadi.

11. Klikni na tlacitko ,Rastr a vlevo dole klikni na ,Pfidat / importovat®. Najdi na disku
V pocitaci ,,Stazené soubory* a nahraj mapu Evropy. Nazev externtho rastru jen potvrd’.

12. I Nastav polozku ,,Styl“ na ,Dlazdice* a zaSkrtni policko ,Skalovat*,

13.  Potvrd tlacitkem , OK*

14. Klikni PRAVYM TLACITKEM na tieti snimek a zvol z nabidky ,,Vlastnosti®.
15. Klikni na zalozku ,Pozadi“.

16. Klikni na tlaéitko ,Rastr a vlevo dolg: klikni na ,Pfidat / importovat®. Najdi na disku
V pocitaéi ,,Stazené soubory™ a nahraj mapu Ceska. Nazev externtho rastru jen potvrd’.

17. I Nastav polozku ,,Styl“ na ,Dlazdice* a zakrtni policko .Skalovat*.
18. Potvrd’ tla¢itkem ,, OK*.
19.  Vrat se zpét na druhy snimek, na ziloZku s mapou Evropy.

20.  Nainternetu si najdi fotografii praotce Cecha nebo starych Slovanti apod. a uloz siji do
PC. ® Doporucuji format * PNG, protoZe ma prithledné pozadi a prezentaci nijak nerusi.
Mozno upravit v aplikaci PhotoFiltre.

21. Vloz fotografii do prezentace pomoci nabidky ,,Vlozt*“ -->,Obrazek*.

22. 111 Praci si nyni uloz pod jednozna¢né identifikovatelnym nazvem. 111

23.  Vlozeny obrazek si zmensSi aumisti ho do mista, odkud se domnivame, ze Slované vysli.
24.  Nyni se presvéd¢, ze je obrazek oznaceny (ma kolem sebe 6 modrych ctverecka).

25. Z horni nabidky klikni na ,,Zobrazit* a zvol ,,Animace‘.

26.  Nyni se opét piesvédc, Ze je obrazek oznaceny (ma kolem sebe 6 modrych Ctverecki).
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27.  Vpravo, pod velkym bilym oknem, klkni na plus, kiizek (Ptidat efekt).

28.  Rozklikni ,Kategorie“ a zvol polozku ,Kiivka pohybu a nasledné ,Cara od ruky*.
29.  Namalyj mysi prvni kitvku (cestu) do prvntho mésta, do kterého mohli dorazit.

30.  V okné pro animaci ozna¢ prvni animaci a Upln¢ dole nastav Dobu trvani na 5 s.

31. Kliknutim na tlacitko ,,Ulozit* praci uloz, z horni nabidky vyber ,Prezentace” a ,Zacit
od prvntho snimku‘“ a podivej se, co jste zatim vytvorili.

32.  Nakonec prvni kiivky, do prvniho mésta, kde se zastavili, nyni umisti bublinu a napi$
néco o mésté, o misté, kde se zastavili.

33.  Pokud je pismo pfili§ velké, nebo ho prosté z n€jakého diivodu chce§ zmenit, text oznag,
klikni na n¢j pravym tlacitkem a zvol polozku ,,Upravit styl“.

34. Na zilozce ,,Pismo* nastav vSe potiebng.

35.  Na bublinu nasledn¢ aplikuj animaci s nasledujicimi parametry: Kklikni na bublinu —
kiizkem pfidej efekt (Zobrazeni -->Objevit se a piiblizit) — klikni kamkoli na mapu a znovu
ozna¢ bublinu. — kitZkem pfidej efekt (UkonCeni -->Rozplynout se a pfiblizit).

36.  Nyni postupyj podobné jako od bodu 25, dle zadani.

L EVROPSKA UNIE & 2/2
* * Evropské strukturaini a investicni fondy '

X W o= Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



