~Q Ceska $kolni
CSI inesi)eicszeo .

Garaz — hodnoceni

1. Pti vyhodnocovani je potieba si fadné precist odpovedi zakl. Pokud smyslupln€ odpovi na
uvodni otazku v tabulce, bude se povazovat za pouceného. Pokud navic odhadne né&jaky
problém a napiSe k nému, zda ho je schopen fesit samostatné, tak zadk bude povazovéan za
aktivné uzivajiciho a pokud odhadne i pozadovany Cas na realizaci, bude povazovan za
pokrocilého.

2. Problematika vyhleddvani informaci na internetu je pomérné obtizné a diskutované téma,
obzvlasté kdyz se budeme bavit o divéryhodnosti zdroju. V dnesni dobé se mnohdy i absolventi
vysokych skol v premife informaci ztraci a vétSina z nich neni schopna urcit validitu zdroj. Na
zakladni Skole je tento problém o to komplikovanéjsi. Proto jsme se rozhodli posuzovat validitu
zdrojl na zéklad¢€ pravdivosti informact, které si Zaci zjisti.

3. Zaci si sami zvoli, zda budou dopracovavat PP ve skuping, nebo odevzdaji PP pouze za sebe,
v tu chvili se jednd o poucené. Pokud podle vysledného PP bude mozné postupovat a vytvofit
tak model garaze, budou zaci na urovni aktivné uzivajici. U skupinové prace je nutno jesté
dohlédnout na to, aby vSichni Zaci kooperovali. Pokud se tak nestane, bude doty¢ny Zak na
urovni pouceny. Skupiny pro tvorbu PP ur¢i uditel tak, aby byly vyvazené.

4. Pokud pracovni postup zdk nemd, miize stejné tvofit, v tomto piipadé muze dosdhnout
maximalné urovné pouceny. PfiloZzené obrazky jsou prave pro takové zaky.

5. V této uloze je dilezité, aby si Zaci uvédomili, Ze oproti klasickému modelu, na ktery se
divame zvenci, je nutné model pfevést do funkéniho stavu pomoci vytvoreni vnitiniho prostoru.

Veskeré podrobnosti k hodnoceni, tedy mozné odpovédi na otdzky a dal$i mozné tipy pro
hodnoceni, jsou uvedeny v nasledujici tabulce.
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Kompetence k FeSeni problému

Tabulka obsahuje piiklady odpovédi a fteSeni, podle kterych lze urcit troven klicové
kompetence v ¢asti aspektu.

S dopomoci
odhadne, zda
bude schopen
dany problém
resit.

Samostatné odhadne,
zda bude schopen
dany problém fesit.

Odhadne, do jaké
miry bude schopen
dany problém
(otazky) Fesit.

Pokrocily

Odhadne, do jaké miry

a Vv jakém cCase bude schopen
dany problém fesit, véetné
jeho dil¢ich prvka,
identifikuje, co bude
potiebovat k feseni,
identifikuje mozna rizika
feSeni.

*S"?’SI“P{”“’I ’odpovl’ *Smysluplné odpovi na
S pomoci ucitele Smvsluping odpovi na tivodni otazku uvodni otdzku v tabulce.
odhadne, jestli by ysiupine odp v tabulce. i o ,
dokazal dany na uvodni otdazku . o Odhadne nékteré problémy

. v tabulce. Odhadne nékteré spojené s tvorbou modelu.

model vytvorit. problémy spojené

s tvorbou modelu. *Odhadne pozadovany cas.
S dopomoci Témer samostatné Zcela samostatné a rychle
Vyhlz da Vyhleda informace, | vyhleda spolehlivé vyhleda spolehlivé informace,

informace, které
povazuje za

které mohou prispét
k FeSeni problému,

informace, které
potiebuje k feseni

které potiebuje k feSeni
problémd, ve vice

vio w1 v« . | vVdavéryhodnych problémd, ve vice dtaveryhodnych zdrojich,
uziteéné k feseni . o o , . . .
o zdrojich. divéryhodnych informace z jednoho zdroje
problémd. ./ A
zdrojich. umi ovéfit jinymi.
PP mit al i
VbUde ,t a espo PP bude obsahovat
dv¢ z formalnich . o,
v vSechny formalni
nalezitosti:

Neni schopen
najit samostatné
informace
potiebné k tvorbé
PP.

*Bude psan v prvni
osobé mnozného
disla;

*bude slozen

zZ instrukci (INS);
*INS budou podrobné
a jasné;

*INS budou logicky
navazovat.

nalezitosti:
*Bude psan v prvni

0sobé mnozného ¢isla;

*bude slozen
z instrukci (INS);

*INS budou podrobné
a jasné;

*INS budou logicky
navazovat.

PP bude obsahovat vSechny
formalni nalezitosti.

A bude obohacen i o obrazky.

S dopomoci
navrhne zpisob

Samostatné navrhne
zpusob feseni
znamého problému /

Navrhne konkrétni
zpusob FeSeni

Zcela samostatné navrhne
spravny, realisticky a funkéni
konkrétni zptisob feSeni

feSeni problému. typu’ pl‘Obl?IIlu, se problému. e
kterym se jiz setkal.
Navrhne vSechny body v PP,
S pomoci ucitele Navrhne vSechny body | tak aby podle né&j Sel model

dokaze navrhnout

zékladni body PP.

Samostatné navrhne
nékteré z boda PP.

v PP, tak aby podle n¢j
el model vytvofit.

vytvofit a doplni je o popis
problémovych mist
u jednotlivych bodd.
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S dopomoci
ucitele dokaze
navrhnout Gipravy
modelu garaze.

Samostatné dokaze
navrhnout Gpravy
modelu garaze.
*Rozméry, *prostor
v garazi a *feSeni
podlahy/vrat.

Samostatné dokaze
navrhnout v§echny
dilezité upravy
modelu garaze.
*Rozméry, *prostor
V garaZzi a *feSeni
podlahy/vrat. Také
prijde s konkrétnim
feSenim nekterych
uprav.

Samostatné dokaze navrhnout
vSechny dilezité upravy
modelu garaze. *Rozméry,
*prostor v garazi a *feSeni
podlahy/vrat. Také piijde

S konkrétnim feSenim *vsSech
uprav. Pfipadné vymysli jeste
vlastni neuvedenou upravu, ta
nahradi jednu z ptedchozich
polozek.

Problémy tesi

S dopomoci, pii
zapojeni do
skupinového
feseni problému
je méné aktivni.

Dle povahy
problému jej Fesi
samostatné nebo ve
spolupraci s jinymi.

K teseni konkrétniho
problému umi
pristoupit samostatné
i se vhodné zapojit do
feseni ve spolupraci

S jinymi.

Konkrétni problémy umi fesit
samostatné spravné i rychle,
pfi feseni problému ve
spolupraci s jinymi je ve
skuping aktivni

a konstruktivni, prispiva ke
spravnému a rychlému feseni
problému.

S pomoci uditele
se zak dokaze
rozhodnout, zda
PP potiebuje
upravit ve
skuping, nebo ho
odevzda
samostatng.

74k je sam schopen
urcit, zda PP odevzda
samostatné, nebo ho
je nutné dotvofit
skupinove.

*Samostatné /
skupinové odevzdany
PP je na piijatelné
urovni pro nasledujici
vypracovani tlohy.

*Prace ve skupinach je
monitorovana ucitelem,
ten urci, zda se vSichni
do skupinové prace
zapojili.

Problémy fesi
intuitivné,
potiebuje pomoc
S vybérem
postupu fesent,
vyuziti
konkrétniho
postupu neumi
zdvodnit.

K feseni problému
vyuziva urcité
naucené postupy,
logicky, matematicky
nebo empiricky
postup vybere spise

s dopomoci.

K FeSeni problémi
vyuziva logické,
matematické

a empirické postupy.

K feseni problémi vyuziva
vhodné zvolené logické,
matematické a empirické
postupy, vyuziti konkrétnich
postuptt umi zdvodnit.

Za pomoci ucitele
zék na zakladé PP
vytvoti model
garaze.

*74k samostatné
vytvoii model garaze
na zéklad¢é PP. Model
garaze vSak
neodpovidéd vSem
bodim PP.

*74k samostatné
vytvoii model garaze
na zaklad¢ PP.

*Vytvoreny model
odpovida PP.

*74k samostatng vytvoii
model garaze na zakladé PP.

*Vytvoreny model odpovida
PP

*a je obohacen o dalsi prvky,
které nejsou zminény v PP.
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Piiklad pracovniho postupu

Navrh feSeni pracovniho postupu, ktery maji za ukol vytvofit Zaci.

Otevieme si program SketchUp v online
Verzi.

V programu vytvofime zdkladni tvar pro
garaz, v nasem pripadé se bude jednat
0 obdélnik.

Z obdélniku pomoci vhodného nastroje
vytvoiime kvadr.

Na nami vytvoieny kvadr umistime pomoci
nastroje Tuzka trojuhelnik jako zaklad pro
vytazeni stfechy. Musime davat pozor,
abychom tento trojuhelnik nakreslili ve
spravné roving.

Zaklad stfechy vytdhneme na velikost
obdélniku a na predni ¢ast garaze nakreslime
zéklad pro vrata, jejich ram a pfedni sténu.

Vrata zasuneme, aby bylo jasn¢€ patrné, Ze se
jednd pravé o vrata, a dokreslime jim rolety.
Musime postupovat v tomto poradi, jinak
budeme mit na ramu piebytecné cary.
V tomto okamziku musime téz davat pozor,
abychom cary rolety kreslili na vrata garaze
a spojovali jsme je se spodni hranou ramu.

Protoze chceme, aby byl vnitfek garaze
dostatetn¢  prosvicen, zakreslime pro
osvétleni okno a sklenéné cihly (luxfery).

Obéma prvkim pak pomoci zatahovani
pridame 3D efekt.

Zdroj obrazkii: Autorsky tym (vytvoreno v programu SketchUp)
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Evidenc¢ni tabulka
Tabulka pro evidenci vysledki zakt, do které se doplnuji dosazené urovné v jednotlivych ¢astech aspektu planovani a feseni problému KK k feseni
problému.

Urove kli¢ové kompetence v &asti aspektu &islo

2. Zak vyhleda informace, 4. 74k dle povahy 5. 74k k FeSeni problémii

1. Zak odhadne, do jaké které mohou prispét . e R ool A 2R e
o 0l ¢ R p' p 3. zak navrhne konkrétni problému jej resi vyuziva logicke,
miry bude schopen dany k FeSeni problému, 5 oot : . Yo % B I
zpusob reseni problému samostatné nebo ve matematické a empiricke

problém (otazky) resit Vv diivéryhodnych

zdrojich spolupraci s jinymi postupy
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