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Pravidla fotbalu
Prectete si peclive nasledujici texty a na zaklade jejich pochopeni reste dané ukoly.
Pravidla fotbalu vymezuji ,,mi¢ ze hry* (mi¢ v autu) takto:

MiC je ze hry (v autu), jestlize pfejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem pomezni nebo
brankovou ¢aru. To znamend, Ze mic je ve hie i v ptipad¢, Ze se:

a) pohybuje po brankové nebo pomezni ¢are nebo ve vzduchu nad touto ¢arou,
b) odrazi od brankové tyce, bfevna nebo rohového praporku zpét do hraci plochy,

¢) odrazi zpét do hraci plochy od rozhod¢iho, asistenta rozhod¢iho nebo hrace, ktery se nachazi
na pomezni nebo na brankové ¢are nebo v jeji t€sné blizkosti mimo hraci plochu a mi¢ nepiejde
celym objemem danou ¢aru.

Uloha 1:
Rozhodni, ve kterych ptipadech je mi¢ ve hie. Cisla piipadi, kdy je mi¢ ve hie zakrouzkuj.
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Uloha 2:

Zdavodni svymi slovy, pro¢ je v prikladu 2 a v prikladu 6 mi¢ ve hie nebo mimo hru.

Priklad 2: MI€ Je...cuoiniii i , protoze
Priklad 6: M€ J@....oinriii i , protoZe
Uloha 3:

Pokud by byl mi¢ v pfedchozi druhé tloze v ptikladech 2, 3 a 4 ve vzduchu, mtze hra¢, ktery
stoji ve hfisti, zahrat mi¢ zpét do hfiste?

Spravnou odpovéd’ (ano — ne) zakrouzkuj a zdivodni.

Ptiklad 2 ano — ne Duivod:

Pﬁklad 3 ano_ ne e DuVOd ...................................................
Pﬁklad 4ano_ ne e DuVOd ...................................................
Uloha 4:

Kdy bylo dosazeno golu, kdy ne? Spravné odpovédi zakrouzkuj a zdivodni.
Ptiklad 1 ano —ne Duivod:

Pfiklad 2 ano — ne Duvod
Piiklad 3 ano — ne Duvod
Piiklad 4 ano — ne Duvod
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Jestirabi oko v tenise

Jestiabi oko je komplexni pocitacovy systém pouzivany Vv tenisu a jinych sportech. Systém
sleduje kiivku letu mi¢ku a vyhodnoti jeho nejpravdépodobnéjsi drahu letu a misto
dopadu. Jestiabi oko vyuziva soubézné obrazky a data z 10 vysokorychlostnich kamer
umisténych na riznych mistech a v riznych uhlech okolo kurtu, tim se vylouci chyba.

Hra¢ ma v setu 3 moznosti podat vyzvu (,,challenge®) k pouziti Jesttabiho oka. Pokud ma hrac¢
pravdu, o vyzvu neptichdzi a mize ji znovu pouzit. Pokud nema pravdu, jednu vyzvu ztraci.

Jestiabi oko tak ovéruje zakladni pravidlo v tenise, které zni: Dopadne-li mi¢ na ¢aru, povazuje
se za mic, ktery dopadl do pole ohrani¢eného touto Carou.

Uloha 5:

Hraé podaval do pole soupefe (zde do hnédé &asti kurtu). Carovy rozhodéi ohlasil ve
3 piipadech aut. Hra¢ s tim nesouhlasil a podal 3x vyzvu k pfekontrolovani dopadu Jestfabim
okem. Jestiabi oko ukéazalo postupné tyto 3 dopady micku:

1
2
3
1. Kolik mi¢kt bylo dobrych? ...........
2. Které micky to byly a pro¢?
3. Kolik vyzev hraci zistalo a proc?
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V basketbalu plati pravidla

Uloha 6:

Hrac je v zamezi, kdyz se kteroukoli ¢asti svého téla dotyka cary, jakéhokoli pfedmétu na caie
nebo nad ¢arou, nebo podlahy ¢i pfedmétu za ¢arou.

Mic je v zamezi, kdyz se dotyka hrace nebo jiné osoby v zamezi, podlahy nebo jiné¢ho predmétu
na ¢afe, nad ¢arou nebo za ¢arou.

1. Je posuzovani mice v zamezi (v autu) v basketbalu stejné jako ve fotbalu, nebo je jiné?
Ptipadné v ¢em je jiné?
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