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Hodnotici aktivita

3D lodé

Anotace

Zdk (respgktive dvojice zakii) ma za ukol vymyslet variantu na klasickou hru
., Lode*. Ukol je pojat jako zadani od zastupitele firmy produkujici stolni hry.
Zdci maji za vikol:

* Zapsatstrucné a jasné pravidla hry.

*  Vymyslet herni system.

* Pouzit vymezeny herni plan.

»  VyzkouSet pritbéh hry.

» Opravit pripadné nedostatky.
Zdk vyuziva ziskané znalosti a zkuSenosti z pivodni (klasické) hry Lodé
a aplikuje je pri vytvareni pravidel k nové hre.
Cilem této aktivity je zjistit schopnost Zakii:

*  Vytvaret jasnd a srozumitelna pravidla hry.

»  Porozumeét pravidliim hry.

» Dodrzovat pravidla hry.
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Ceska skolni inspekce 3D lodé

Vék — cilova skupina
8.a9. tfida

Casova dotace (rozsah vyuky)
Piipravna faze 25 minut

Vlastni aktivita 45 minut

Hodnoceni aktivity 45 minut

Znalostni a kompetencni predpoklady zZaku

Znalost klasické hry Lod¢€. Hru lze zahrat se tfidou pted realizaci (napiklad jako opakovani
souradného systému, ale i mimo vyuCovaci hodiny matematiky, napt. v predmétu vychova
k obCanstvi). Herni plan ipravidla jsou soucasti této aktivity (pracovni list 1).

Prostorové a materialni poZadavky na realizaci
Prace ve dvojicich

Viytisténé pracovni listy + napoveédy

Bémé psaci potreby a papiry, kostickovany papir vyhodou

Vzdélavaci obor

Matematika a jeji aplikace

Ocekavany vystup
M-9-2-01 vyhledava, vyhodnocuje a zpracovava data.

M-9-4-01 wziva logickou tivahu a kombimacni Gsudek pfii feSeni tGloh a problémil a nalézi
rizna teSeni predkladanych nebo zkoumanych situaci.

M-9-4-02 fesi Ulohy na prostorovou piedstavivost, aplkuje a kombinuje poznatky
a dovednosti z riznych tematickych a vzdélavacich oblasti.

Hodnocena kli¢ova kompetence

Kompetence pracovni.
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PodrobnéjsSiinformace k hodnocenym schopnostem a dovednostem klicové
kompetence

Pti feSeni hodnotici aktivity budou Zici uplatiiovat nasledujici schopnosti a dovednosti:
e Vytvafet jasna a srozumitelna pravidla hry.

e Porozumét pravidlim hry.
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Ceska skolni inspekce 3D lodé
e Dodrzovat pravidla hry.

Soucasti hodnotici aktivity

e 3D lodé — pracovni list 1 — navod a herni plan (pracovni list s ,Kklasickou hrou Lod¢
pro piipomenuti jejich pravidel)

e 3D lod¢ — pracovni list 2 — zadani pro ziky

e 3D lod€ — pracovni list 3 —navodné otazky pro zaky

e 3D lodé — pracovni list 4 — pravidla hry Lodé 3D pro zaky

e 3D lod¢ — pracovni list 5 —herni plan hry Lod¢ 3D pro zaky

e 3D lodé — pracovni list 6a— vzorovy herni plan hry Lod¢€ 3D pro zdka A
e 3D lod¢ — pracovni list 6b — vzorovy herni plan hry Lod¢ 3D pro zdka B
e 3D lodé — pracovni list 1 —komentai pro ucitele

e 3D lod¢ — instrukce pro ucitele Ul

Struktura a organizace realizace hodnotici aktivity
Piipravna faze:

e Pokud je splnén ptedpoklad, Zze Zici znaji klasickou hru Lodé, lze postupovat rovnou
od pracovniho listu 2. V opaéném piipadé je nutné nejprve vyjasnit hru Lodé (2D
pomoci pracovniho listu 1). Piipravna faze cca 25 minut.

Hlavni aktivita:
e Hlavni aktivita na jednu vyuGovaci hodinu. Zaci pracuji ve dvojici — napiiklad
V jedné lavici.
e Zaici obdrz pracovni list 2 se zadanin a piesnym navodem, jak pii aktivitd

postupovat. Ucitel md k dispozici stejny pracovni list doplnény o metodické
poznamky (U1).

e Zici potiebuji volné, prazdné listy na vlastni tvorbu, psaci potieby a jeden volny
prazdny list, ktery budou za dvojici odevzdavat.

e Pokud Zici bez obtizi postupuji aktivitami v pracovnim listu 2, ucitel nemusi nijak
zasahovat. Pokud si nevi rady, ucitel jim postupné nabizi pomocné pracovni listy
(pracovni list 3 — pracovni list 6), a to od navodnych otazek pro dalsi samostatnou
préci az po piipravenou variantu hry Lod¢ 3D, kterou Zaci ,jpouze hraji.

ZavéreCna faze:

e Neni nutnou soucasti. Je uréena pro skupiny, piipadné jednotlivé ziky, které¢ predchoz
aktivita zaujala a nestihli ji pin¢ dokoncit.

e Vhodné zatadit i jako diskusni forum, prezentaci zajimavych zpracovani hlavni
aktivity.
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Ceska skolni inspekce 3D lodé

Rozsah hodnoceni

Z4k mize ve vSech sledovanych skupmach dovednosti a schopnosti prokazat nejvyssi
dosazenou Uroven.

Lze hodnotit celou tfidu.

Hodnoceni

Hodnoceni aktivity je jednozna¢né. Odpovida dosazené Grovni zpracovani.

Obmeéna hodnotici aktivity ve vyuce

Hodnotici aktivitu je mozné vystavét i nad jinou vSeobecné zndmou hrou s tim, Ze se zmeéni
n¢které aspekty ptvodni hry. Hodnotici nastroje Ize pak snadno modifikovat a pouzit.

Vysledna informace pro ucitele

Zacajici (troven 1)

Zak se seznamuje s predlozenymi pravidly a porozumi jim. Je schopen tato pravidla pii hie
bez obtizi dodrzovat.

Pouceny (troven 2)

Zak chape piedlozena pravidla, rozumi jim a dokaze podle nich hrat hru. Je schopen tvofit na
podkladé téchto pravidel a hractho planu dalsi vlastni variantu hry. Dokéze zakreslit nové
téleso do hraciho planu.

Aktivné uzivajici (Groven 3)

Zak dokaze pomoci navodnych otizek vytvofit viastni pravidla hry i viastni finkéni herni
plan. Dokaze pomoci téchto pravidel hrat hru i volit dalsi nova umisténi bitevni lodé¢.
Pokrocily (aroven 4)

Zak vytvofi na podkladé zkuSenosti z jinych her vlastni pravidla hry a navrhne funkéni hraci
plan. DokaZze pravidla mterpretovat a hrat s ostatnimi takto vytvofenou novou hru.

Vysledna informace pro zZaka

Zaciajici (Groven 1)

Dokéz si zahrat hru podle ptfedem piipravenych pravidel a hraciho planu. Jen jeste¢ nedokaz
vymyslet vlastni hru ani jiné varianty této hry.

Pouceny (Groven 2)

Dokéaz si zahrat hru podle pfedem pfiipravenych pravidel a hractho planu. Nedokéaz jeste
vymyslet vlastni hru, ale umim dle navodu zahrat rizné varianty této hry.

Aktivné uzivajici (Groven 3)
Dokézi pomoci navodnych otazek vytvofit vlastni pravidla hry 1 vlastni funkéni herni plan.
Pomoci téchto pravidel mohu hrat hru i volit dalsi nova umisténi bitevni lodé&.
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Ceska skolni inspekce 3D lodé

Pokroc¢ily (aroven 4)

Umim vytvofit vlastni pravidla hry 1 nakreslt funkéni hraci plan. Dokaz hru ostatnim
vysvetlit a hrat podle piedem urcenych pravidel
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