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3D lodé — pracovni list 4 — pravidla hry Lodé 3D pro zaky

Hra je v zdkladni varianté urCena pro dva hrace.

Oba hréa¢i si na své papfry pfipravi herni plan (nebo pouzyi piipraveny) pro umisténi
své bitevni lod¢ a druhy totozny plan pro zakresleni zasahi a minuti nepfatelské lod¢.

Hraci pole ma tvar krychle slozené z 5 X 5 X 5 krychlicek.

Podstavu si oznac¢ime na jedné strané Cisly 1 az 5, na druhé pismeny A az E.

Patra (tfeti rozmér krychle) oznacime jako P1 az PS5.

Kazdy hra¢ zakresli svou lod’ do svého herniho planu.

Lod’ se sklad4 z dvanécti kostek a musi zasahovat do Ctyi' pater.

Kostky lod¢ se musi dotykat celymi sténami.

Pti hie se hraci vzdy stfidaji a pokud dojde k zisahu protivnikovy lodé€, protihrac
oznami ,,zasah®.

Jednotlivé zasahy se zaznaci kiizkem, aby se nestiilelo vicekrat na jedno misto.

Hra kon¢i, kdyZ jeden z hract piijde o celou svou lod'.
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