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Pravidla hry Lodé

Hra pro dva hrae. Oba hraci si na své papiry pifipravi jedno hraci pole pro umisténi svych
bitevnich lodi a druhé, totozné pole pro zakresleni zisahli a mmnuti nepfatelské flotily.
Klasické hraci pole je Ctverec o velikosti 10 X 10 ¢tverci. Pokud se hra¢i dohodnou, je mozné
velikost hracitho pole upravit (mensi pole = rychlejsi hra, vétsi pole = hra pomalejsi). Dale se
hraci pole oznaci na jedné stran¢ pismeny A—J (10 ctverecki) a na druhé strané Cisly 1-10. Na
pfipravenou hraci plochu hra¢i rozmisti svou flotin, zikladnim pravidlem pro rozmistovani
flotily je to, aby se zadnad z lodi nedotykala jiné jinak nez rohem. Pfi hie se hraci vzdy stiidaji
a pokud dojde k zisahu protivnikovy lodé€, protihrd¢ oznadmi, Ze zaséhl jeho lod’. Jednotlivé
zasahy si hra¢i zaznaCi kiizkem, aby nestiileli vicekrat na jedno misto. Hra konéi, kdyz jeden
z hracu piide o celou flotilu.

Vsimejte si, zda popsanym pravidim néco chybi nebo zda by je bylo mozné vylepSit. Bude
se vam to hodit v dalSich aktivitach.
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* o= Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



