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Komiks o udalosti z mistnich déjin — zadani

Obecné zadani: Cilem je, aby zak na zakladé vylosovaného tématu dokazal najit takové
informace o ném, které mu umozni ve zvoleném nastroji vytvofit jednoduchy skript (komiks).
A ten pak nasdilet ostatnim. Pracuje se s mistnimi dé¢jinami, takze se o¢ekava, ze zaci o vétsSiné
Z nich maji alesponi hrubou ptedstavu a tusi, jak se v nich orientovat. Volbu témat je nutné
prizpusobit véku, probirané latce, zkusenosti zaki.

A: Uvod do prace s editorem

Uvodni metodicka poznamka: Aby se tiloha urychlila, doporu¢ujeme, aby méli Zaci
vytvorené ucéty predem, aby nebylo nutné se zdrZovat registraci.

Zadani ucitele: ,, Oteviete si webovou stranku stripgenerator.com a prihlaste se pod svym
jménem a heslem. Nastroj vam umozni tvorit jednoduché cernobilé komiksy. V hornim menu si
muizete vybrat, kolik policek do svého skriptu budete potrebovat (nejméné tri, ale usporadani je
na vas). Dadle pomoci metody tahni a pust muzete vkladat postavy, predméty a textové bubliny.
Do nich je mozné vlozit, co bude kterd postava ci vec Fikat. Zkuste si béhem péti minut, jak se
S nastrojem pracuje. Pokud chcete, miizete pouzit i jiny ndstroj (Storyboardthat, Pixton,
MakeBeliefsComix, ...)."

B: Samostatna prace
Zaci si zkousi nastroj a zjistuji jeho moznosti.

Casova naro¢nost: 12 minut

C: Dohledani informaci a tvorba komiksu

Zadani ucitele: ,, Vylosujte si téma, o kterém budete tvorit komiksovy skript. Na internetu,
V ucebnici nebo kdekoli jinde najdéte informace, které k tomu potrebujete. Vas komiks nemusi
popisovat celou uddlost, miizete si vybrat zajimavou postavu, jednu konkrétni drobnost nebo
neco, co danou dobu a uddlost vystihuje. Miizete byt vazni, ale i vtipni. “ Zkuste se podivat, jak
vypadaji treba Oprdski sceski historje. *

Samostatna prace: Zaci samostatné nebo s pomoci ucitele tvoii komiks a hledaji k nému
informace, této ¢innosti by se méli vénovat asi 22 minut.

Obména aktivity ve vyuce:

Obménou miize byt prace s jinymi tématy, nabizi se komiks na socialni citliva témata, na otazky
narodnich mytl, piipadné tfeba v zemépise na tvorbu komiksu ilustrujiciho uréitou narodni
metaforu. Lze samoziejm¢ pracovat s narocnéj$imi a del§imi komiksy.
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http://stripgenerator.com/
https://nazory.ihned.cz/c1-61090760-opraski-sceski-historje-ktery-z-deseti-dilu-komiksu-je-nejlepsi

Pokud ucitel chce (a mé pro to Casovy prostor), mize tlohu rozsifit o kompetence komunikacni
a soucasn¢ prohloubit reflexi provedené aktivity:

D: Reflexe a sdileni
Ucitel si pripravi dokument, do kterého zaci vlozi komiks a sdileji ho s ostatnimi.

Zadani ucitele: , Sviij komiks ulozte jako obrazek (treba pomoci vystiizkit ve Windows) a vioZte
ho do sdileného dokumentu. Napiste pod néj své jméno, namet komiksu (napr. Jan Hus
V Kostnici). Ve skupinkach zkuste sdilet, co jste do komiksu zachytili a pro¢ a Z jakych informaci
Jste vychazeli. *

Samostatna prace: Zaci vlozi do dokumentu pozadované informace, rozdéli se do skupinek
po 4-6 a sdileji. Nasleduje spolecna diskuse a reflexe tématu.
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