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Ja a miij svét — zadani
Obecné zad4ni: V programu Coggle.it! vytvoite myslenkovou mapu, ktera bude zachycovat
to, co mate spojené s mottem ,,J4 a muj svét. Do mapy vlozte obrazky, odkazy, citaty, tryvky

a dalsi prvky, které se k vaSemu mistu ve svété vztahuji. Priklad ¢asti mapy miize vypadat tfeba
takto:
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Ja a muj svét

Zdroj: Autorsky tym

A: Prace s mySlenkovou mapou a tvorba zakladni mapy

Zadani ucitele: ,, V nastroji Coggle.it si vytvorte ucet, abyste mohli vytvaret myslenkovou
mapu. Myslenkova mapa je zpusob, jak zakreslit do jednoho obrdazku rizné myslenky.
Postupujeme tak, Ze doprostred napiseme néjaké téma (pro nas ,,Ja“) a pak kreslime riizné
vétve. Jedna vétev vidy odpovida jedné myslence a miize se dale vétvit. Takze miiZete postupovat
napriklad: Ja -> Skola -> oblibené predmeéty: cestina; matematika, télocvik (pise tak, aby bylo
viditelné rozvétveni). Dulezité je, Ze se muZete kjednotlivym vetvim vracet a neustdle je
dopisovat a doplnovat. Nejlepsi je, kdyz slova na vétvi netvori vétu, ale jde pouze o jedno ci dve
slova. “

Ucitel musi mit na sluzbé také ucet, aby mu Zaci mohli nasdilet své mapy. Soucasné je vhodné,
pokud jim nabidne né&jaké piiklady (na internetu je jich k dispozici velké mnozZstvi, ale mize
vytvofit i vlastni) toho, jak se jednoducha mapa déla — i s ur¢itym komentafem.

! Volit je mozné ale i libovolny jiny nastroj, nabizi se pfedevsim Padlet ¢i online verze iMindMap (Ayia), ktera
umoznuje zdarma tvofit myslenkové mapy do 50 uzli, coz nam bude stacit.
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Zadani uditele: ,, Zkuste se zamyslet sami nad sebou a vytvorit si v nastroji myslenkovou mapu
sveho vlastniho ja.*

Samostatna prace: Zaci samostatné nebo s pomoci ucitele tvoii myslenkovou mapu, této
¢innosti by se m¢li vénovat asi 17 minut.

B: Dohledani informaci

Zadani ucitele: ,, Podivejte se na svoji mapu a najdete v ni body, ke kterym je mozné doplnit
nejaké informace — odkazy, obrazky, citaty, vyroky, znacky, smajliky... Alespon u ctyi bodu tak
také ucinte, mapa by méla obsahovat nejméné dva obrazky a dva odkazy.“ Napovédou, jak to
prakticky zvladnout, vam muze byt informacni panel vpravo dole. *

Samostatna prace: Zaci dohledavaji informace a vkladaji je do mapy. Pokud potiebuji pomoci,
muze jim ucitel nebo spoluzik poskytnout radu. Tato skutecnost se pak odrazi na vysledném
hodnoceni obou zakt. Tato aktivita by méla trvat asi 17 minut.

C: Reflexe a sdileni

Zadani uditele: ,, Podivejte se na mapu a zkuste se zamyslet nad tim, co na ni vidite. Objevuje
se néjakad oblast, ve které byste se chtéli rozvijet? Néco, co byste se chtéli dozvédét ¢i cemu
byste se chtéli venovat? Na mapé vytvorte samostatny uzel a popiste do néj, co a proc to je,
pripadné jakym zpusobem takovou aktivitu budete délat. Vyslednou mapu nasdilejte uciteli
skrze e-mail XX@YY.CZ*

Samostatna prace: Zaci pracuji s programem a snaZi se najit sviij edukaéni & jinak rozvojovy
zajem a popsat jej. Tato aktivita by méla trvat asi 6 minut.
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