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Zemépisny fotbal na téma Mapy — informace pro ucitele: popis jednotlivych
fazi vyuky

Prabéh vyukové aktivity jsme rozdélili do péti na sebe navazujicich fazi:

1. Uvodni informace utitele

1.1 Sdélte zaktim cil hodiny, tj. ovéfit formou fotbalového zapasu, zda vybrani hraci umi
spravné vycist a interpretovat informace obsazené v mapach. Vyucovaci hodina se fotbalu bude
podobat tim, Ze proti sobé budou hrat zastupci dvou tymu a vyuzijeme pfi tom nékterd pravidla
této hry. Fotbal je kolektivni hra, zamétime se proto také na to, zda jednotlivi zaci dokazou
spolupracovat tak, aby vSichni ¢lenové daného tymu mohli prokazat, ze vybrané mapové
dovednosti maji osvojené.

1.2 Dilezité je, aby Zaci méli konkrétni pfedstavu o tom, co vSe by méli umét vycist
a interpretovat z map. Proto je dulezité mit dopfedu ptipravené modelové piiklady otazek, které
vzniknou s vyuzitim otazek uvedenych v zaddni iuloh a jejich FeSeni s tim, Ze se zméni
meésto/stat, na které se ptame i ¢iselné méfitko mapy. Kazdé skupina by méla pro sviij trénink
dostat stejné ptiklady modelovych otazek.

1.3 Ttidu rozdglte dle svého uvazeni (se znalosti slozeni tfidy) na dva tymy. Kazdy tym si zvoli
svého kapitana, ktery ¢innost svého muzstva tidi a kontroluje.

2. Prace (trénink) ve skupinach

2.1 Vysvétlete zakim, Ze ispéch v tomto zapase bude zélezet na jejich peclivém tréninku. Tento
trénink zahrnuje to, Ze si v tymu ovéfi, zda vSichni jeho ¢lenové maji sledované dovednosti
dostatecné osvojené. A kdyZ ne, tak se pokusi zjistit, v ¢em spoluzék chybuje a spolecné tuto
slabinu napravit. Jaky zptsob zvoli, to zalezi na dohod¢ v tymu. Znamena to, Ze pfi tréninku
musi fesit:

1) jak zjisti, zda na modelové otazky dokéazou vSichni ve skupin€ odpoveédét
3) jak naucit spoluzéky to, co se jim z daného uciva nedafi zvladnout

Ma-li se hodnotici aktivita realizovat béhem jedné vyucovaci hodiny, trénink mize trvat jen
10 minut.

Uspéch tymu zalezi také na tom, jakou zvoli strategii pii vlastnim zapase. Vhodné je proto zaky
predem seznamit s pravidly popsanymi nize ve 3. bodu, popf. pravidla vyveésit na viditelném
misté. MliZe tak nastat situace, ze zak, ktery si tzv. vice véfi, nebude reagovat na snadné otazky
a ponechd odpovéd’ spoluhraci z tymu.

2.2 Kdyz trénink skon¢i, na lavicich by mély zistat pouze psaci potieby a papir pro psani
odpovédi. Kapitani si hodi minci o to, ktery tym zacne.

2.3 Na zapas mohou nastoupit za kazdy tym pouze ¢tyti hraci. Rozhodne los, popft. ucitel, kteti
zéci to budou. Ostatni se stavaji divaky. Vlastni soutéze se netiCastni, ale sami do svého seSitu
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si vSechny ulohy vypracovavaji. Zaroven pozoruji ,,zven¢i praci svoji skupiny, aby ji dokézali
Vv zavéru hodiny zhodnotit.

Tato aktivita je zamétfena na hodnoceni dovednosti socialné personalni kompetence. Pozorujte
proto chovani zakd béhem tréninku, nasledujiciho zépasu i1 zavérecné reflexe. Své postiehy
zapisujte do Archu pro ucitele, abyste zakiim mohl/a poskytnout ucinnou zpétnou vazbu.

Upozornéte zéky, Ze i oni budou na zavér hodiny hodnotit svoji praci ve skupin€ a praci celé
skupiny. K tomu je zapotiebi tyto ¢innosti pozorovat, resp. si je uvédomovat. Odvolejte se pfi
tom na jiz vytvoiena ,tfidni* pravidla pozorovani a reflektovani skupinové prace (viz zalozka
Znalostni a kompetenc¢ni predpoklady zaki).

3. Realizace zemépisného fotbalu

3.1 Tym, ktery ,,vykopava®, dostane od ucitele otdzku. Celkem jsme na téma Mapy pfipravili
20 dil¢ich uloh (viz zadani uloh a jejich Feseni). Je vhodné, kdyZ zadéani jednotlivych uloh zaci
nejen slysi, ale i vidi postupné na PP prezentaci. Kdokoli z tymu na danou otdzku miize béhem
5 sekund odpovédét (Casovy limit upravte doptedu podle toho, jak narocné asi budou otazky
pro dané zaky), nesmi mu ale nikdo z tymu radit. Je-li odpoveéd’ spravna, zlistdva mi¢ v drZeni
tohoto tymu. Ucitel poklada dalsi otazku. Pokud né¢kdo jiny z tymu opét spravne odpovi béhem
5 sekund, znamena to, ze zaci dokazali GspéSné mi¢ piihrat mezi sebou a mi¢ stale zistava
V jejich drzeni. Jestlize dokazou odpovédet na 3 otazky v tadé (tfikrat si ptihraji), davaji gol!
Jakmile jeden Zak z tymu odpovi na otazku, nesmi znovu odpovidat do té doby, nez se
vSichni v tymu prostiidaji. Je na kapitanovi, aby to hlidal.

3.2 Odpovi-li hra¢ nespravné, znamena to, Zze ho jeho protihra¢ obehral, a mi¢ ptechazi do
drZeni druhého tymu. Ucitel proto zac¢ina pokladat otdzky tomuto tymu. Pokud nikdo nedokaze
odpovédét na otdzku, mi¢ ztraci. Jestlize odpovi spravné, ponechdvaji si mi¢ v drzeni
a dostavaji dalsi otazky.

3.3 Pokud hraci odpovi, nejsou-li na fad€, pokud vykiiknou odpoveéd’ (plati 1 pro spoluhrace
v roli divaki), neni-li jejich tym na fad¢, pokud se hadaji s rozhod¢im, je to povazovano za
poruseni pravidel a je jim odpiskan faul. Rozhod¢i udéluje Zlutou kartu. Za tii karty je druzstvo
potrestano, na jeho Ucet je ptipsan gol. Vitézi tym, ktery ,,streli* vice gola.

Délka zapasu zavisi na rozsahu a naro¢nosti opakovaného uciva. Trva napt. 15 minut nebo do
vycerpani piipravenych otazek a tkoll. Pfedem zakiim sdélte jednu z téchto variant.

4. Pisemna sebereflexe zaka

V posledni fazi hodiny rozdejte zaktim dotaznik posouzeni viastni prace a prdace celé skupiny.
Vysvétlete jim, Ze vzdy je co zlepSovat, at’ jsou ve skupiné, kterd vyhrala, ¢i prohrala. Proto je
dilezité poucit se ze ziskanych zkuSenosti. A ty si vice uv€domi, kdyZ pisemné zhodnoti vlastni
zapojeni (pfi tréninku, v roli hrace ¢i divdka) i praci své skupiny (pfi tréninku i béhem zépasu).
Pozadejte zaky, aby v této chvili vyplnili jen oba sloupecky na prvnich dvou fadcich tabulky.
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5. Zavérefna zpétna vazba ucitele i Zaku

Na zévér hodiny proved’te formativni zhodnoceni prace obou skupin, tj. jak probihala
spoluprace uvnitf i mezi skupinami zakt. Vyuzijte k tomu spolecnou diskusi nad vyplnénym
zakovskym dotaznikem posouzeni viastni prdace a prdce celé skupiny.

Do tohoto hodnoceni by méli vstupovat vSichni, tj. ucitel, hraci i pozorovatelé skupinové prace
se svoji zpétnou vazbou. Dulezité je, aby béhem diskuse:

a) se nejprve identifikovaly problémy celé skupiny. Zaméite se na uc¢innost spoluprace
a na adekvatni interakci a sebereflexi zaku;

b) nikdo nikoho nekritizoval;

¢) se nikdo nezabyval minulosti ve smyslu, co jsme m¢li udélat, nybrz se v§ichni zaméfili
na budoucnost (co bychom odted’ m¢li délat jinak).

Diskuse by méla vyustit v to, aby kazdy zédk znovu provedl sebehodnoceni vlastniho chovani
béhem skupinové prace. Na zavér hodiny proto vyplni posledni tfeti fadek zadkovského
dotazniku. Tento dotaznik od Zakl vyberte, nebot’ odpovédi zakl jsou také podkladem pro
jejich celkové hodnoceni.

Doporucujeme rovnéz shrnout vécnou stranku vyu€ovéni, tj. poulit se z toho, které otazky
Vv ,,zapase” byly pro zaky obtizné a proc.

Individualni zapojeni vybranych zaka do skupinové prace vyhodnot'te na zakladé¢ kombinace
dvou hodnoticich nastroji (archu pro uéitele a Zakovského dotazniku posouzeni vlastni prace
a prace celé skupiny). Zpétnou vazbu osmi hodnocenym zakim proto predate pravdépodobné
az po této hoding.
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