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VySkopisna mapa — zadani

Vite, co je to vrstevnice? Je to pomyslna ¢ara, ktera na mapé spojuje mista se stejnou vyskou.
Na nékterych mapach jsou plochy mezi vrstevnicemi vybarveny riaznymi barvami, takze pak
1épe vidime, kde jsou hory (vétSinou hnéd¢ az Cervene), kde stfedni polohy (vétSinou zluté nebo
bézove) a kde niziny (vétSinou zelen¢). Takovou barevnou mapu si mizeme vytvofit i z bézné
turistické mapy, musime ale dodrzet spravny postup:
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Nadmoiskou vysku mizeme zjistit bud’ z vrstevnic (obcas jsou prerusené a je u nich
napsané ¢islo, které nadmotskou vysku vyjadiuje), nebo z tzv. két, coz jsou body, které
maji pfesn¢ zmétenou nadmoiskou vysku — Casto jsou to vrcholy hor.

e  Podle vyskového rozdilu si navrhneme barevnou stupnici tak, aby pfiblizné rovnomérné
pokryvala rozmezi nadmoiskych vysek, které zachycuje nase mapa. Naptiklad pokud ma

nejniz§i bod na mapé nadmoiskou vysku 210 metri a nejvyssi 950 metrd, mizeme
stupnici ud¢lat takto:

o do 400 metru: zelena barva, 400 az 600 metra: zlutd barva, 600 az 800 metri: hnéda
barva a nad 800 metru: ¢ervena barva.

e  Hranice mezi vySkovymi stupni musime zvolit tak, aby tato hranice byla v mapé
zakreslena vrstevnici. Plochy mezi vrstevnicemi nésledné vybarvime pfisluSnymi
barvami podle navrzené stupnice.

. Barevnou stupnici (tzv. legendu) pak musime k mapé€ dokreslit a mapu bychom méli také
opatfit nazvem (napf. ,,VySkopisna mapa Vimperku a okoli* apod.). Nazev mapy
a legendu pak bud’ nalepime do mapy, nebo naopak celou mapu nalepime na vétsi bily
list papiru, na ktery také doplnime legendu v podob¢ barevné stupnice.
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