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NAVIGOVANI

Precti si tvodni pokyny. Potom klikni na Sipku DALST.

Nejkratsi vzdalenost mezi dvéma body je délka usecky. ktera je spojuje. Ve mésté se
viak nelze obvykle pohybovat po piimce. Podivej se na mapu nize. Sedé ary
predstavuji silnice a modré ¢tverce budovy.

V tlloze prozkoumas ruzné strategie pro planovani trasy z jednoho bodudo druhého

v tomto meste.
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Precti si tvodni pokyny a vyber riizné zdloZky, abys vidél/a Anna, Bob a Katka maji odli¥né piedstavy o tom, jak urcit nejkratsi trasu z mista A do

rizné trasy. Potom kiikni na §ipku DALST. srifita
Anna se vzdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a ziistava pod cervenou tseckou

spojujici body A a B, ale co nejbliZe k ni (zelena ¢ara).

Bob se vzdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a snaZi se co nejéastéji prekroéit
¢ervenou usecku spojujici body A a B (oranzova Cara).

Katka se vZdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a zistava nad éervenou tseckou
spojujici body A a B, ale co nejbliZe k ni (fialova ¢ara).
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Precti si tivodni pokyny a vvber rizné zdlozky, abys vidél/a
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Do g e i3 Bob a Katk ji odli3né predsta tom, jak uréit nejkrat3i tr. istaAd
viizné trasy. Potom Klikni na $ipku DALST ﬁl?:&Bo a a maji odliné piedstavy o tom. jak uréit nejkratsi trasu z mis o

Anna se vzdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a ziistava pod éervenou tse¢kou
spojujici body A a B, ale co nejblize k ni (zelena ¢ara).

Bob se vzdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a snaZi se co nejéastéji prekrodit
¢ervenou usecku spojujici body A a B (oranzova Eara).

Katka se vzdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a ziistava nad cervenou tiseékou
spojujici body A a B, ale co nejbliZe k ni (fialova ¢ara).
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Precti si tivodni pokyny a vvber iiizné zdlozky, abys vidél/a L " e - P
oo i i 3 Bob a Katk dli fedsta tom, jak t nejlaratsi tr: ta A d
riizné trasy. Potom iikni na $ipku DALST ;::;:::B oba a maji odliné piedstavy o tom. jak urcit nejkratsi trasu z mis o

»  Anna se vzdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a ziistiva pod Cervenou iseckou
spojujici body A a B. ale co nejbliZe k ni (zelena &ara).
»  Bob se vidy pohybuje smeérem doprava nebo nahoru a snaZi se co nejéastéji prekrocit
¢ervenou usecku spojujici body A a B (oranZova Cara).
Katka se vzdy pohybuje smérem doprava nebo nahoru a ziistava nad ¢ervenou useckou
spojujici body A a B. ale co nejbliZe k ni (fialova cara).

Annina trasa Bobova trasa




Otazka 1

Pomoci my$i piesuil bod A na rizné krouzkem oznacené
kiizovatky — pro kazdou polohu bodu A se na planku
znazomi trasa pro jednotlivé strategie. jak se dostat z bodu A
do bodu B. Odpovidajici vzdalenosti se zapii do tabulky.

Zjistig, Ze bez ohledu na pocate¢ni polohu jsou Annina trasa,
Bobova trasa a Katéina trasa viechny stejné dlouhé pro
kaZdou cestu z bodu A do bodu B.

Vysvétli, pro¢ viechny tii strategie vytvori trasy. které jsou
stejné dlouhe.




Otazka 2
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Do mapy byly pfidany tfi uhlopficne ulice.
Nejkratsi cesta z bodu C do bodu B méfi bez pouziti
uhlopfiénych ulic 7 jednotek.
U kazdeho tvrzeni ozna¢ bud’ ,,Pravda*, nebo ,Neprav
a sviij vybér zdivodni.
1. Existuje cesta z bodu C do bodu B, ktera vede po
uhlopiiéce 1 a je kratdi nez 7 jednotek.
(O Pravda
O Nepravda

2. Existuje cesta z bodu C do bodu B, ktera vede po
uhlopficcee 2 a je kratdi neZ 7 jednotek.
() Pravda
& Nepravda

3. Existuje cesta z bodu C do bodu B. ktera vede po
uhlopfiéce 3 a je krat3i neZ 7 jednotek.
(0 Pravda
O Nepravda

NAVIGOVANI

Do mapy byly pfidany tii uhlopiicné ulice.
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