Podklad pro ucitele

SIMULACNI HRA: ,,JAK SE TVORI
TRZNI CENA AKCIE?¢

o Simula¢ni hra

(1) ROLE
e B¢zni investofi (vétSina tiidy)
e Manipulatofti trhu (2-3 Zaci, tajn¢)
e Regulator trhu (1 z4k)

Kazdy zék dostane karticku s popisem své role a investi¢ni strategii. Nikdo nesmi druhym ukazat své
karticky. Pocty karticek si ucitel uzpusobi redlnému poctu zakl. Jediny, kdo sd€li svoji roli vSem, je
Regulator trhu. Zaktim existenci manipulatorii nesdélujte. Do hry vstupuje kazdy zak s tim, Ze akcie
firmy ANUT, a.s., jiZ vlastni. U¢itel celou hru moderuje.

(2) CIL HRY

Zaci pochopi:
e 7e cena akcie se nemusi vzdy ménit kvili kvalité firmy,
e jak informace, emoce a chovani davu ovliviuji trh,

e proc¢ jsou manipulace neetické a zakézané,

e jak se jako investor nenechat nachytat.

(3) PRIPRAVA HRY
Vytisknéte si:

o piilohu 1 (pocet vytisténych karti¢ek zvolte podle poctu zaku, ktefi se budou hry ucastnit),
e piilohu 2.

Ptilohu 3 1ze zobrazit na interaktivni tabuli nebo ji miZete na tabuli prepsat.
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(4) PRUBEH HRY

1. Hra probiha ve 4 kolech. 1 kolo = 1 tyden. V kazdém kole musi Zzaci nakupovat, prodavat
nebo drzet (neprodavaji ani nenakupuji) akcie spolecnosti ANUT, a.s.(1)

2. Regulator sdéli tridé zakladni informace o firmé.

e Pocatecni cena akcie: 100 K¢
e Firma ma stabilni zisky
e Redlna hodnota akcie: 105 K¢ (zn4 ji jen regulator, zakiim nesd¢luje)
3. Kazdy zak obdrzZi svoji roli (viz ptiloha). Jakou hraje roli, nesmi nikomu prozradit. Na papir

si piSe vSechny své ndkupy a prodeje a ¢astku, za kterou prodal nebo nakoupil.

4. Prvni kolo. Ucitel ptfecte prvni zpravu (viz ptiloha). Potom sdéli zaktim, Ze maji chvilku Cas,
aby se rozhodli, zda akcii nakoupi, ¢i nikoliv. Mohou o tom vzdjemné diskutovat. Ucitel spo-
¢ita, kolik zakt nakupuje za cenu 100 K¢ a kolik 74k za tuto cenu prodava. Pro zjednoduseni
nefesime mnozstvi obchodovanych akcii, pouze jestli nakupuje, nebo prodava. Ucitel kolo
vyhodnoti a napiSe na tabuli vyslednou cenu akcie, za kterou se bude akcie prodavat v dalsim
kole. Postup vypoctu prodejni ceny akcie je uveden v bod¢ 8.

5. Druhé kolo. Ugitel precte druhou zpravu. Zaci maji opét chvili ¢as na své rozhodnuti, béhem
kterého diskutuji, jak by bylo vhodné se rozhodnout. Do diskuse se vmisi také manipulatoti
a nenapadné se snaZzi ovlivnit rozhodovani ostatnich Zakt. Manipulatofi nesmi lhat o Cislech,
jen interpretuji informace emotivné. Poté se kazdy zak musi rozhodnout o svém ndkupnim/
prodejnim chovani. Ucitel vysledek kola vyhodnoti a stanovi novou cenu.

6. Vse se opakuje az do ¢tvrtého kola, kdy se stanovi vysledné prodejni cena.

7. Zasah regulatora. Regulator odhali redlnou hodnotu firmy 105 K¢ za akcii a oznami, Ze ve
firmé béhem celé doby nedoslo k Zadné zasadni zméné. Cena by se zacala v ptipadé dalsiho
obchodovani vracet k férové hodnoté.

Investori vidi, kdo:

e nakoupil nahote,
e prodal dole,
e zustal racionalni,

e jak se sami rozhodovali.
8. Postup vypoctu prodejni ceny akcie. Po kazdém kole ucitel spocita:

e kolik zakt chce koupit,
e kolik drzi,
e kolik prodava.
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Pro vypocet ,,nové ceny* pouzijte jednoduchy vzorec:

Novd cena = pirvodni cena +/— zména

Zména = (pocet kupujicich — pocet prodavajicich) x 2

Drzeni akcie cenu neovliviiyje, jen stabilizuje. Kazdy zak predstavuje 2 K¢.

Priklad:

¢ 8 kupujicich

¢ 3 prodavajici

8 kupujicich — 3 prodavajici = +5
Zmeéna ceny =5 x 2 KE=+10 K¢
Nova cena =100+ 10=110 K¢

Pokud je vice prodavajicich — cena klesa.
Pokud je vice kupujicich — cena roste.

Pravidlo proti extrémnimu vychyleni ceny

Pokud by se nova cena zménila o vice nez 20 K¢, pak se zméni pouze o 20 K¢. Toto nam simuluje
situaci, Ze na trhu je pouze urcité mnozstvi dané akcie.

(5) ZAVER HRY

Ucitel sdéli zaktim, ze soucasti hry byli manipulatofi, jejichz cilem bylo dostat prodejni cenu akcie co
nejniz, aby si ji poté mohli koupit co nejlevnéji.

Vyhodnoceni (nejdilezitéjsi ¢ast!)
Diskusni otazky:

e Proc cena rostla/klesala, kdyz se firma nezménila?

Jakou roli hraly emoce?

Kdo vydé¢lal a proc?

Jak by se mél chovat drobny investor?

Co bych pfiste udélal/a jinak?
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©) PRILOHA 1 - KARTY ROLI (tisk na A4, rozstFihat)

Podklad pro ucitele

KARTA 1-BEZNY INVESTOR

Tvoje role:
Jsi drobny investor. Chces zhodnotit své penize, ale bojis se ztraty.

Covis:
e Cena akcie se méni kazdy tyden.
o Dostavas informace z médii a od ostatnich.
¢ Nevis, kdo ma pravdu.

Tvyj cil:

Rozhoduj se kazdy tyden: koupit / drzet / prodat.

Pozor: Emoce mohou byt past.

KARTA 1-BEZNY INVESTOR

Tvoje role:
Jsi drobny investor. Chces zhodnotit své penize, ale bojis se ztraty.

Covis:
e Cena akcie se méni kazdy tyden.
e Dostavas informace z médii a od ostatnich.
¢ Nevis, kdo ma pravdu.

Tvaj cil:

Rozhoduj se kazdy tyden: koupit / drzet / prodat.

Pozor: Emoce mohou byt past.

KARTA 1 -BEZNY INVESTOR

Tvoje role:
Jsi drobny investor. Chces$ zhodnotit své penize, ale bojis se ztraty.

Covis:
e Cena akcie se méni kazdy tyden.
e Dostavas informace z médii a od ostatnich.
¢ Nevis, kdo ma pravdu.

Tvyj cil:

Rozhoduj se kazdy tyden: koupit / drzet / prodat.

Pozor: Emoce mohou byt past.
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KARTA 2 - MANIPULATOR TRHU (TAJNA)
Tuto kartu neukazuj ostatnim!

Tvoje role:
Snazis se ovlivnit naladu na trhu, aby se cena akcie kratkodobé pohnula. Od
druhého kola se musis snazit ovlivnit chovani druhych.

Pravidla:
e NesmiS lhat o Cislech.

e Smis prehanét, vyvolavat emoce, spekulovat.
e SmiS presvédcCovat ostatni.
e Snaz se ale, aby na to ostatni nepfisli.

ev v,
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druhého kola se musis snazit ovlivnit chovani druhych.

Pravidla:
e NesmiS lhat o Cislech.

e Smis prehanét, vyvolavat emoce, spekulovat.
e SmiS presvédcCovat ostatni.
e Snazse ale, aby na to ostatni nepfisli.

ev v,

6

Manipulace na akciovych trzich




Podklad pro ucitele

KARTA 3 - REGULATOR TRHU

Ostatnim sdél, ze jsi regulator trhu, a nebudes tedy nakupovat a prodavat.

Tvoje role:
Dohlizis na férovost trhu.

Covis:

¢ Realna hodnota akcie ANUT, a.s., je 105 K¢.

o Firma je stabilni, bez zasadnich zmén.
Tvaj ukol:

e Pozorujchovanitrhu.

e V zavéru hry zvefejni redlnou hodnotu akcie.

Vysvétli, co se skutecné stalo.

Manipulace na akciovych trzich

7



Podklad pro ucitele

€ PRILOHA 2 - KARTY ZPRAV/INFORMACI (ugitel éte nahlas)

ZPRAVA 1 - NEUTRALNI (kolo 1)

»Firma ANUT, a.s., zverejnila vysledky odpovidajici ocekavani.
Zadné zasadni zmé&ny ve fungovani firmy.“

ZPRAVA 2 - POZITIVNI (manipulace)

»Na trhu se spekuluje, ze ANUT, a.s., by mohl ziskat velkého zakaznika.
Néktefi investofi mluvi o velké prilezitosti.”

ZPRAVA 3 - NEGATIVNI (manipulace)

,Objevuji se obavy, Ze ekonomika zpomali.
Néktefi investofi zvazuji, zda nejsou technologickeé firmy rizikové.“

ZPRAVA 4 - DAVOVA PSYCHOZA

»Cena akcie se tento tyden prudce zménila.
Obchodovani je velmi aktivni, investofi reaguji emotivné.”

0 PRILOHA 3 — Tabulka, kterou lze napsat na tabuli

Nakoupilo Prodalo

KOLO (pocet investorti) (pocet investorii)

CENA

0. 100 K¢ / akcie
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